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Serdecznie zapraszamy na konferencje

Szkoty w chmurze - budowanie kompetencji cyfrowych w XXI wieku

16-17 marca 2018 r.

Miejsce spotkania:
Szkota Podstawowa nr 12 im. prof. Adama Wodziczki

osiedle Kazimierza Wielkiego 33
62-200 Gniezno

Organizator Konferencji, program, kontakt z partnerami, uzgodnienia merytoryczne

e Szkota Podstawowa nr 12 w Gnieznie e-mail: konferencia@agniezno.eu tel.: 61 426 64 43;
e Pawet Jagielski, e-mail: pawel.jagielski@sp12.gniezno.eu

Udziat w spotkaniu jest bezptatny. Liczba miejsc ograniczona.

Rejestracja na spotkanie pod linkiem https://gniezno-konferencja-2018.evenea.pl « kliknij

Osoby, ktore wezmg udziat w spotkaniu otrzymajg potwierdzenie uczestnictwa.
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PROGRAM KONFERENCJI

16.03.2018
8.30 - 9.15 Rejestracja
Rozpoczecie konferenciji
9.15 - 9.30 P .e. P ]
Wystgpienia gosci
prof. nadzw. dr hab. inz. Janusz Morbitzer Wyzsza Szkota Biznesu w
9.30 - 10.10 Dabrowie Gérniczej
Cyfrowy swiat — nowe wyzwania dla edukacji XXI wieku
10.10 - 10.50 prof. Stanistaw Dylak — UAM Poznan
) ) Podzielane kompetencje uczniéow i nauczycieli wobec ,inteligentnej reki”
Andrzej Musisz — Advisor/Samsung
10.50 - 11:1
050 ° Jak SzkolaWChmurze.pl zmienita gnieznienskie szkoty
11.10 - 11.30 Bogdan Pawtowicz — NASK OSE - role gminy/szkoty/operatora czyli jak
) ) najlepiej wykorzystac te szanse?
11.30 - 11.50 Krzysztof Kolanowski Librus _ _ N
Badz otwarty na inspiracje. LIBRUS — wspieramy jeszcze bardziej
Halszka Suszek-Borowska Microsoft
11.50 - 12.10 Jak przygotowac swojg szkote z Microsoft do wdrozenia europejskiego
Rozporzgdzenia o Ochronie Danych Osobowych
12.10 - 12.40 PRZERWA KAWOWA
prof. Marlena Plebanska Uniwersytet Warszawski
12.40 - 13.20 Kompetencije przysztosci w $wietle diagnozy cyfryzacji stanu polskich szkot
2017
13.20 - 13.40 Tomasz tukawski dyrektor Szkota Podstawowa nr 3 Zgbki
) ) Projekty interdyscyplinarne w Szkole Podstawowej z wykorzystaniem robotow
Rafat Mitkowski - EDU-SENSE - Anna Swié - Kodowanie na dywanie
/Ambasador Edu-Sense
13.40 - 14:00 Uczymy dzieci programowac -metodycznie, merytorycznie, razem.
Programowanie jako przemyslany proces - od aktywnos$ci bez uzycia sprzetu
komputerowego do pracy z wykorzystaniem nowoczesnych technologii.
Lech Wikaryjczyk Learnetic S.A.
14.00 - 14.20 lle kosztuje bezptatne, czyli kilka stbw o "darmowych" rozwigzaniach dla
edukacji?
Grazyna Koba - wydawnictwo Migra
14.20 - 14.40 Programowanie zgodnie z nowg podstawg programowg dla szkoty
podstawowej i ponadpodstawowej
Grzegorz Jankowski wydawnictwo Helion
14.40 - 15:00 Programowanie w edukacji wczesnoszkolnej. Gotowe lekcje w bezptatnych
Srodowiskach
15.00 - 16.00 PRZERWA OBIADOWA




WARSZTATY
16.03.2018 16.00 - 17.45

Nr
warsztatu

godziny

Nazwa warsztatu - prowadzacy

1

16.00 - 16.45

Artur Rudnicki — Microsoft
Zapraszamy na wycieczke! Poznaj program Skype in the Classroom

16.00 - 16.45

Grazyna Koba wydawnictwo MIGRA
Wprowadzenie do programowania w jezyku Python

16.00 - 16.45

Krzysztof Jaworski Mistrzowie Kodowania
Pracownia terminalowa Samsung w rekach Mistrzéw Kodowania

16.00 - 16.45

Krzysztof Kolanowski — Librus
Nowe pomysty, nowe mozliwosci. Inspiracje LIBRUS

16.00 - 16.45

Rafal Mitkowski/Mateusz Koman EDU-SENSE
Ozobot - maty robot duze mozliwosci - programowanie offline w klasach
1-3

17.00 - 17.45

Grzegorz Jankowski wydawnictwo Helion
Programowanie w edukacji wczesnoszkolnej. Gotowe lekcje w
bezptatnych srodowiskach

17.00 - 17.45

Artur Rudnicki — Microsoft
Zapraszamy na wycieczke! Poznaj program Skype in the Classroom

17.00 - 17.45

Grazyna Koba wydawnictwo MIGRA
Realizujemy proste algorytmy w jezyku Scratch

17.00 - 17.45

Krzysztof Jaworski Mistrzowie Kodowania
Pracownia terminalowa Samsung w rekach Mistrzow Kodowania

17.00 - 17.45

Krzysztof Kolanowski — Librus
Nowe pomysty, nowe mozliwosci. Inspiracje LIBRUS

17.00 - 17.45

Rafatl Mitkowski/Mateusz Koman EDU-SENSE
Ozobot i programowanie online w srodowisku ozoblockly.pl




WARSZTATY

Sobota 17.03.2018 9.00 - 13.00

Nr
warsztatu

godziny

Nazwa warsztatu - prowadzacy

10

9.00 - 10.30

Artur Rudnicki - Microsoft
Jak efektywnie wspdtpracowac w szkole z wykorzystaniem Microsoft
Teams

9.15-10.15

Anna Swié
Kodowanie na dywanie

9.30 - 10.15

Grazyna Koba wydawnictwo MIGRA
Wprowadzenie do programowania w jezyku Python

9.30 - 10.15

Krzysztof Jaworski Mistrzowie Kodowania
Pracownia terminalowa Samsung w rekach Mistrzow Kodowania

9.30 - 10.15

Marek Maj firma Go4robot
Programowac kazdy moze - lekcja tarica z robotami LEGO

9.30 - 10.15

Lech Wikaryjczyk Learnetic S.A.
Platforma edukacyjna mCourser: bezptatny e-dziennik, bezptatne
funkcje konkursowe, e-podreczniki i wiele wiece;.

9.30 - 10.15

VISION DISTRIBUTION
Zostan Eistein’em

9.30 - 10.15

VISION DISTRIBUTION
Nauka logicznego myslenia poprzez programowanie i kodowanie
robotéw edukacyjnych.

9.30 - 10.15

Rafal Mitkowski/Mateusz Koman EDU-SENSE
Ozobot - maty robot duze mozliwosci - programowanie offline w klasach
1-3

10.30 - 11.30

Anna Swié
Kodowanie na dywanie

10.30 - 11.15

Artur Rudnicki — Microsoft
Poznaj wirtualny notes zaje¢ OneNote oraz OneNote Class Notebook

10.30 - 11.15

Grazyna Koba wydawnictwo MIGRA
Realizujemy proste algorytmy w jezyku Scratch

10.30 - 11.15

Krzysztof Jaworski Mistrzowie Kodowania
Pracownia terminalowa Samsung w rekach Mistrzow Kodowania

10.30 - 11.15

Marek Maj firma Go4robot
Programowac kazdy moze - lekcja tarica z robotami LEGO

10.30 - 11.15

Lech Wikaryjczyk Learnetic S.A.
Platforma edukacyjna mCourser: bezptatny e-dziennik, bezptatne
funkcje konkursowe, e-podreczniki i wiele wiece;.




Nr
warsztatu

godziny

Nazwa warsztatu - prowadzacy

13

10.30 - 11.15

VISION DISTRIBUTION
Zostan Eistein’em

10.30 - 11.15

VISION DISTRIBUTION
Nauka logicznego myslenia poprzez programowanie i kodowanie
robotéw edukacyjnych.

10.30 - 11.15

Rafat Mitkowski/Mateusz Koman EDU-SENSE
Ozobot i programowanie online w srodowisku ozoblockly.pl

10.30 - 11.15

Grzegorz Jankowski wydawnictwo Helion
Programowanie w edukacji wczesnoszkolnej. Gotowe lekcje w
bezptatnych srodowiskach

11.15 - 12.00

PRZERWA KAWOWA

12.00 - 13.00

Anna Swié
Kodowanie na dywanie

12.00 - 12.45

Artur Rudnicki — Microsoft
Lekcja w Swiecie Minecraft: Education Edition

12.00 - 12.45

Marek Maj firma Go4robot
Programowac kazdy moze - lekcja tarica z robotami LEGO

12.00 - 12.45

VISION DISTRIBUTION
Zostan Eistein’em

12.00 - 12.45

VISION DISTRIBUTION
Nauka logicznego myslenia poprzez programowanie i kodowanie
robotéw edukacyjnych.

12.00 - 12.45

Rafal Mitkowski/Mateusz Koman EDU-SENSE
Ozobot - maty robot duze mozliwosci - programowanie offline w
klasach 1-3

13.15

ZAKONCZENIE KONFERENCJI

13.30

OBIAD

ZAPRASZAMY




